POLE DO GRY W BULE

BULE

Bule to tradycyjna francuska gra o charakterze towarzyskim znana na catym
Swiecie, ktéra zyskuje na popularnosci mitosnikéw aktywnosci na swiezym
powietrzu.

Boule, pétanque, bule, petanka. Wszystkie cztery wymienione terminy odnoszg sie
do tej samej aktywnosci - niezwykle popularnej gry towarzyskiej. Ta gra to nie tylko
pretekst do spedzania czasu na Swiezym powietrzu, ale takze swietna rozrywka dla
0s6b w kazdym wieku.

ZASADY GRY W BULE:

1. Gra polega na rzucaniu z wyznaczonego miejsca metalowymi kulami (tzw.
bulami) jak najblizej celu, w kierunku matej drewnianej lub plastikowej kulki o
srednicy 30 mm, zwanej ,,Swinkg”.

2. Gra odbywa sie na pozbawionym trawy placu, zwanym bulodromem.

3. Partie rozgrywa sie w jednym z trzech mozliwych sktadéw:

* single - jeden zawodnik gra przeciwko drugiemu, kazdy ma po 3 bule;

dublety - grajg przeciwko sobie 2 dwuosobowe zespoty, kazdy gracz ma 3 bule;
triplety - grajg przeciwko sobie 2 trzyosobowe zespoty, kazdy gracz ma 2 bule.
4. Kazda partia sktada sie z kilku rozgrywek.

5. Rozpoczynajacy zesp6t wybiera sie przez rzut moneta.

6. Jeden z zawodnikéw rysuje na ziemi okrag o srednicy ok. 50 cm, z ktérego
zawodnicy rzucac¢ beda kulami.

7. Obie nogi rzucajgcego zawodnika muszg by¢ razem w okregu do czasu az
rzucana kula zatrzyma sie.

8. Gre rozpoczyna zawodnik wylosowanej druzyny przez rzut tzw. ,Swinki” na
odlegtos¢ miedzy 6 a 10 m od kota i nastepnie wykonuje rzut bulg jak najblizej
swinki.

9. Nastepnie zawodnik drugiej druzyny rzuca swoje kule.

10. W danej rozgrywce kazdy gracz rzucajacy kulag ma do wyboru trzy mozliwosci:
* albo celuje jak najblizej , swinki”;

* albo w kule przeciwnika, prébujac jg od ,swinki” odsuna¢;

* albo stara sie przesung¢ samg ,swinke” tak, by oddali¢ jg od kuli przeciwnika.
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11. Jezeli kula zawodnika drugiej druzyny znajdzie sie blizej celu niz kula
zawodnika pierwszej druzyny to nastepuje zmiana i rzucajg zawodnicy druzyny
pierwszej i tak az do rzucenia wszystkich kul w rundzie pierwszej. Rzuca zawsze
zawodnik druzyny, ktérej kula aktualnie nie punktuje (nie znajduje sie najblizej
»SWinki”).

12. Rzuty wykonuje sie do skutku, to znaczy do postawienia kuli blizej Swinki bgdz
do wyczerpania sie wszystkich kul. Jezeli jedna druzyna nie ma juz kul, druga
druzyna rozgrywa wszystkie kule, ktére jej pozostaty.

13. Po wyrzuceniu wszystkich kul gracze podliczajg punkty. Tylko jedna druzyna
zdobywa punkty w kazdej z rund. Druzyna wygrywajgca otrzymuje tyle punktéw ile
jej kul znajduje sie blizej ,Swinki” od najlepszej kuli przegranej druzyny. Najnizszy
mozliwy wynik rozgrywki to 1 punkt (bgdz 0 w przypadku remisu), najwyzszy w
przypadku gry druzynowej - 6 punktéw, przy singlach - 3 punkty.

14. Zawodnik zwycieskiej druzyny rzuca ,swinka” rozpoczynajgc nastepna runde.
15. Gra sie do momentu zdobycia przez jedng z druzyn 13 punktéw.

PRZYJEMNE] ZABAWY

* Udostepnij
® Drukuj
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